
令和7年3月19日

発表題目：マジックの手順構造の学習のための
手順構成支援ツールの開発

あなたが発表された上記の研究報
告はEC研究の発展に寄与する研究
であると認められましたので，こ
れを賞するとともに今後の研究に
期待します．

一般社団法人 情報処理学会
エンタテインメントコンピューティング研究会

主査 松下 光範
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武内 謙晴殿 山西 良典殿

金賞


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6

